11MSP — MATLAB Test — Datum: ........ccoceu.e... Body:

P¥{jment: Jméno: Ro¢nik/skupina:

Priklad 1:

Jak efektivné zadate v MATLABU fadkovy vektor ¢ = (100,99, 98, .., —100)?
>> v =

Jakym zpusobem prevedete vektor ¢ na sloupcovy?

>>
Priklad 2:
, . (3 9
Je ddna matice A = ( 9 19 )
00 0 O
Jak v MATLABu vytvorite z matice A maticic B=[ 0 0 3 9 |?
0 0 9 12

>> B =

Napiste, jakym zpusobem odstranite z matice B 2. sloupec.

>>

Pokracovani na dalsi strané.



Priklad 3:

Firma sleduje polohu vsech svych n dodavek v méstské pravothlé siti ulic. Vytvoite matematicky model
lokaliza¢niho systému, jenz pro zadany vektor v, obsahujici pro kazdé vozidlo soutadnice s jeho polohou,
a pro zadanou polohu nové zakazky p vrati identifikdtor a polohu nejblizstho vozidla. Systém zaroven
vykresli polohu vSech vozidel do grafu, stejné tak jako polohu nové zakazky.

Model implementujte jako M-funkei v Matlabu.

Poloha nové zakazky je 2D bod p = [z,y], poloha vozidel je vektor n poloh vozidel v = [[z1, y1]; [x2, y2l;
... [Tn, yn]] reprezentovany jako matice o dvou sloupcich a n fadcich. Funkei budete v MATLABu volat
jako

[id,pos] = find closest(p,v),

kde id je identifikdtor nejblizsiho vozidla 1...n, a pos je poloha [z;, y;] tohoto vozidla.



