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Zna£kování vrchol·

VSTUP:

orientovaný graf G = (V ,E )

výchozí vrchol s

(Meta)algoritmus

1 inicializace: ozna£kujeme vrchol s, ostatní bez zna£ek
2 výb¥r hrany: vybereme hranu e, která má

po£áte£ní vrchol ozna£kovaný a koncový bez zna£ky
I pokud neexistuje ⇒ KONEC

3 zna£kování: koncový vrchol hrany e ozna£kujeme
4 GOTO 2

VÝSTUP: jsou ozna£kovány práv¥ ty vrcholy, do kterých vede
z vrcholu s orientovaná cesta
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Prohledávání do ²í°ky

VSTUP: jako minule
PROM�NNÁ: FRONTA vrchol·, které mají zna£ku,
ale vedou z nich dosud nepro²lé hrany

Algoritmus

1 inicializace: ozna£kujeme vrchol s, ostatní bez zna£ek; FRONTA = s

2 test: je-li FRONTA prázdná ⇒ KONEC
3 volba vrcholu: odebereme první vrchol z FRONTY, pojmenujeme ho v

4 postup do ²í°ky: pro v²echny dosud neozna£kované vrcholy w
z výstupního okolí v :

I ozna£kujeme w
I dáme w na konec FRONTY

5 GOTO 2

VÝSTUP: jako minule
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P°íklad
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Prohledávání do hloubky

akt aktuální vrchol ("kde jsme"); zásobník hran TRASA ze s do akt

Algoritmus

1 inicializace: ozna£kujeme s, ostatní bez zna£ek; akt=s, TRASA = ∅
2 volba hrany: vybereme hranu e vycházející z akt,

která má koncový vrchol bez zna£ky
I pokud neexistuje ⇒ GOTO 4

3 postup do hloubky:
I hranu e dáme na konec TRASY
I koncový vrchol e pojmenujeme akt
I ozna£kujeme akt
I GOTO 2

4 návrat nahoru:
I je-li TRASA prázdná ⇒ KONEC
I odebereme z TRASY poslední hranu
I její po£áte£ní vrchol pojmenujeme akt
I GOTO 2
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